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Paco dos Alcaides - Uma proposta de reconstrucao virtual

Carlos Carpetudo e Gongalo Lopes

1. MONTEMOR-0O-NOVO, 1534

O Projeto Montemor-o-Novo 1534, no qual se inclui a reconstrucao virtual do Paco dos Al-
caides, enquadra-se no ambito da plataforma Morbase (www.montemorbase.com) - ini-
ciativa do Municipio de Montemor-o-Novo para a divulgacao e promocao do patriménio
historico e cultural do concelho - e teve inicio no ano de 2015 com a reconstrucao virtual
da Igreja de Santa Maria do Bispo, também ela situada na vila intramuros e cuja fase de
construcao do século XVI foi concluida precisamente no ano de 1534. Este projecto visa
a reconstrucao virtual a trés dimensoes de todo o urbanismo da vila medieval no século
XVI, periodo histérico em que Montemor-o-Novo conheceu o seu periodo aureo, sendo
habitualmente espaco de permanéncia das comitivas régias. O trabalho de investigacao

RESUMO
Recorrendo as novas tecnologias,
através da virtualizacao do patrimo-
nio, o projecto Montemor-o-Novo
1534, iniciado em 2015 com a recons-
trucao virtual da Igreja de Santa
Maria do Bispo, propde-se a recons-
truir virtualmente o espaco e o con-
texto intra-muros de Montemor-o-
-Novo no século XVI, agora alcan-
cando a zona da antiga Alcacova
e o Paco dos Alcaides. Outrora um
sitio emblematico numa vila medie-
val imponente repleta de activi-
dade comercial e populacional, per-
manece hoje em ruina no alto do
Castelo de Montemor-o-Novo a de-
safiar o tempo.

ABSTRACT
By resorting to the new technologies,
through the virtualization of our
cultural heritage, project Monte-
mor-o-Novo 1534 - which began in
2015 with the virtual reconstruc-
tion of the church of Santa Maria
do Bispo - aims to virtually rebuild
both the intramural space and
context of Montemor-o-Novo in the
16th century, now extending to the
ancient area of the Alcacova and
Paco dos Alcaides. Once an iconic
area of this imposing medieval
town, so full of life and buzzing
with commercial activities, it is
now in a state of ruin at the top
of the Castle of Montemor-o-Novo,
defying the sands of time.
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e producao dos modelos 3D para a reconstrucao virtual foi propositadamente dividido em
trés fases: numa primeira fase com a reconstrucao da zona Noroeste da vila amuralhada
e Igreja de Santa Maria do Bispo; numa segunda fase com a zona sudeste, cujo processo
de trabalho é desenvolvido neste artigo e que integra a zona da antiga alcacova, com a
reconstrucao virtual do Paco dos Alcaides (e Igreja de Sao Baptista pela proximidade);
uma futura terceira e Gltima fase englobara toda a restante zona nordeste do Castelo de
Montemor-o-Novo, incluindo o Convento da Saudacao e Igreja de Santiago.

A reconstrucao virtual veio, durante os ultimos anos em Portugal, colmatar uma lacuna
na Gltima fase do processo de trabalho arqueoldgico, concretamente na transmissao do
conhecimento cientifico ao publico em geral. A “traducao” através do recurso as novas
tecnologias promove uma melhor compreensao do patriménio arqueoldgico e, por conse-
quéncia, a sua conservacao profilatica pelas proprias comunidades. Afinal de contas, a ar-
queologia é “inerentemente tridimensional na sua metodologia e os seus dados primarios
sao muitas vezes tridimensionais na sua natureza”(Lanjouw, 2014). Por isto mesmo, o uso
das tecnologias de registo e modelacao 3D nao devem ainda ser questionaveis ja que sao
usadas na arqueologia ha mais de quatro décadas. A revolucao da tecnologia open-source
veio transformar o significado do termo acessivel e o uso destas ferramentas na pratica da
arqueologia tera tendéncia a tornar-se cada vez mais comum nos anos que virao.

Concretamente para o caso do Castelo de Montemor-o-Novo, a perda da monumenta-
lidade de muitos dos seus edificios e a consequente passagem para o estado de ruina
levou a que o conhecimento acerca da importancia daquelas estruturas arqueologicas
fosse perdida em parte pela comunidade. A reconstrucao virtual a trés dimensoes sur-
giu assim como uma solucao viavel, nao so para o registo rigoroso das estruturas ainda
existentes num determinado momento, assim como para voltar a dotar a comunidade
montemorense do conhecimento histérico-cultural ligado a zona intramuros da antiga
vila medieval através da visualizacao cientifica digital.

Ao mesmo tempo, através do registo fotogramétrico das estruturas e da disponibilizacao
dos dados obtidos em formato open-source através da internet, estamos a promover a
possibilidade de futuros investigadores que possam nao ter possibilidades de visitar o mo-
numento, ou até se o seu estado de conservacao se agravar, o estudem em qualquer mo-
mento através da seguranca do seu computador. Ao mesmo tempo, nenhuma das técnicas
utilizadas pode ser considerada intrusiva para o estado de conservacao do monumento.

Por isso, havia também que aproveitar a componente visual que a reconstrucao virtual
introduz, ndo sé para atrair a atencao da comunidade e do pUblico em geral, como
também para alertar os agentes culturais para uma maximizacdo da necessidade de



preservacao do monumento e das suas condicoes de visita, quebrando a barreira entre
o conhecimento cientifico e a interpretacdo do publico em geral. Com isto em mente,
ha ainda que aproveitar o mundo cada vez mais globalizante para fazer chegar estes
estudos através da reconstrucao virtual a um publico, por consequéncia, cada vez mais
global. Através da utilizacao das redes sociais, os monumentos podem ainda alcancar
publico interessado que, de outra forma, poderia nao ter possibilidade de os conhecer.
Promover a percecao de que aquilo que “(...) é hoje um verdadeiro «mar de ruinas»
[restando] da alcacova (...) fragmentos de panos do casario e duas esguias torres” (Bran-
co, 2003), foi outrora “(...) uma verdadeira cidadela dominando uma povoacao que ele
proprio gerou e que acabou também por ser cercada de muralhas” (Nunes, 2005) era
elementar na producao da reconstrucao virtual.

N&o obstante, porque este tipo de interpretacdes visuais a trés dimensoes pode também
condicionar a visualizacao de um monumento por outros investigadores e, claro, pelo
proprio publico a que se dirige, ja que uma imagem sera sempre mais poderosa e me-
moravel que uma memoria descritiva, ha que garantir o maximo rigor cientifico quando
se parte para modelacdo 3D com um trabalho de investigacao cientifica feito a priori.
Mesmo assim, a reconstrucao virtual historica estara sempre sujeita a alguma subjetivi-
dade dos seus autores.

Por isso mesmo, importa ainda concluir este ponto introdutorio afirmando que a recons-
trucao virtual do Paco dos Alcaides € uma proposta dos seus autores, baseada naquilo que
creem ser, do ponto de vista cientifico, o mais proximo do que seria o Paco em 1534. O inte-
rior do Pago, face a inexisténcia quase total de informacao arqueoldgica ou documental, foi
recriado com base nas descricoes de varios autores do que seria a estrutura interna de um
Paco no século XVI. No entanto, ha que salvaguardar que, face ao aparecimento de novos
dados arqueologicos e cientificos, o modelo 3D da reconstrucao podera ser sempre alterado
a qualquer momento. Algo que aconteceu, por exemplo, ja neste projeto com a recons-
trucao virtual da Igreja de Santa Maria do Bispo com uma versao que consideramos inicial
(1.0) apresentada em Maio de 2015, no 1.° Simpdsio de Arqueologia Virtual, e uma segunda
versao (2.0) com alteracoes, face a existéncia de novos dados descobertos entretanto,
apresentada com a divulgacao do documentario Santa Maria do Bispo 3D - Montemor-o-
-Novo 1534 ja em Setembro do mesmo ano (documentario disponibilizado online através
da Morbase). Por razdes dbvias, nenhuma destas alteracoes teve implicacoes diretas para
0 monumento e permitem especular novas conjecturas cientificas caso seja necessario.
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Fig. 1 - Vista geral das ruinas
do Paco dos Alcaides e Igreja
de S. Jodo Baptista.
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2. HISTORIA DO IMOVEL

0 Paco dos Alcaides de Montemor-o-Novo, hoje uma ruina, cuja feicao castrense se adi-
vinha pelos restos de muralha e pelas torres que sobreviveram a passagem do tempo foi,
durante séculos, o principal edificio intra-muros da vila nao s6 pela posicao dominante
enquanto estrutura defensiva, mas também pela sua dimenséo palatina.

Sabe-se muito pouco sobre o castelo de Montemor-o-Novo antes do século XV, apesar de
numerosas conjecturas, na maior parte sem fundamento. Embora tenham surgido alguns
materiais arqueologicos anteriores ao século Xlll, nenhum garante contextos de ocupa-
cao concretos excepto alguns materiais almoéadas.

Uma das hipoteses com alguma consisténcia podera ser a da construcao de uma fortifi-
cacao almoada, aproveitando a posicao estratégica de Montemor, para garantir a defesa
de Alcacer do Sal contra Evora, depois de retomada em 1190-91, e como base de ataques
a esta ultima cidade e Santarém, que viriam a ocorrer na mesma altura.

De qualquer modo, a haver uma fortificacao almoéada, esta seria a curto termo, porque
a vila tem foral em 1203, ndo se registando a partir daqui qualquer ataque a Evora ou
a linha do Tejo e Oeste. A configuracao dos volumes medievais que ainda se conserva
devera datar do inicio do século Xlll, depois da referida data.

Ha muito poucas referéncias ao castelo no século XIV, exceptuando alguns registos de
confrontacdes de propriedades ou nomeacoes dos seus alcaides inseridas nas chancela-
rias régias, no entanto, pouco tera evoluido em termos de organizacao interna para além
de algumas estruturas necessarias a acomodacao do alcaide e da guarnicao a ele afecta.

0 século XV fara a viragem no tipo de ocupacao que passa progressivamente de reduto
defensivo a area palaciana o que, regra geral, acompanha a tendéncia verificada na
maioria dos castelos portugueses e no proprio oficio de alcaide que, de chefe estrita-
mente militar, se torna muitas vezes em senhor da localidade em que desempenha essa
funcao. Devera ser nesta altura que o castelo passa a ser designado por Paco dos Alcai-
des. Paco, ndo é mais do que a evolucao portuguesa do termo latino palatium - palacio.

Com efeito, em 1471, D. Joao de Braganca (filho de D. Fernando, duque de Braganca)
torna-se senhor de Montemor-o-Novo por mercé de D. Afonso V, recebendo por ineréncia
a alcaidaria da vila. Vira também a ser marqués de Montemor em 1478.



Uma parte substancial da adaptacdo do castelo a paco sera do tempo de D. Jodo de
Braganca, tendo sido adicionada a muralha noroeste uma torre de seccao rectangular,
de pequenas dimensodes, redundante em termos defensivos, mas importante em termos
simbolicos porque cumpriria a funcao de torre de menagem. E importante comparar esta
torre com a torre de menagem do castelo de Arraiolos nao so6 pela semelhanca (embora
esta ultima tenha aproveitado um cubelo de uma porta pré-existente), mas igualmente
porque Arraiolos também se encontra na esfera da Casa de Braganca e, em Ultima ana-
lise, ambas as estruturas serdo de influéncia comum.

D. Joao de Braganca, acusado de traicao por D. Joao Il, foge para Castela em 1483 sendo
o oficio de alcaide-mor atribuido a Fernao Martins de Mascarenhas. Sera com os Masca-
renhas, ao longo de 200 anos que o Paco sofre as mais importantes transformacoes de
modo a adapta-lo cada vez mais a residéncia palatina e menos a estrutura castrense.
Na verdade, as suas caracteristicas defensivas ja pouco tinham a ver com uma real ca-
pacidade bélica e o facto de o Paco estar confinado as antigas muralhas do castelo e se
confundir com ele, apenas o era enquanto memoria e sinal de prestigio.

No final do século XV, principios do XVI é construido um grande bloco, possivelmente
com 3 pisos sobre o alcado Noroeste do castelo, do qual restam 2 divis6es conservadas
nas torres as quais apresentam janelas com lintéis em arco contracurvado que datam
seguramente deste periodo. Sabe-se ainda que Afonso Mendes de Oliveira, mestre de pe-
draria que trabalhou em numerosos castelos, dirigiu as obras aqui nos finais do século XV.

Em 1495, o Paco seria suficientemente grandioso para acolher D. Manuel, aquando das
Cortes de Montemor-o-Novo.

Em finais do século XVI e inicio do século XVII o Paco voltou a receber importantes obras
que terao ampliado em altura os edificios do lado Sudeste. Numa das campanhas de
obras, os panos de muralhas entre as torres desse alcado foram demolidas e feitas novas
paredes menos espessas para ganhar espaco dentro da praca de armas cada vez mais
confinada por construcdes e compartimentos. Sera desta altura a utilizacao da couraca
como espaco coberto.

Em 1759 com o culminar do “processo dos Tavoras”, no qual os Mascarenhas foram impli-
cados na pessoa do duque de Aveiro, na altura alcaide de Montemor-o-Novo, a alcaidaria
foi extinta e nao voltaria a ser atribuida. Por essa data ja o Paco dava sinais de avancada
ruina sendo que, um ano antes, no inquérito das Memorias Paroquiais, o paroco de S.
Joao Baptista diz so la viverem duas pessoas (um casal) que serao os ultimos fregueses
desta igreja.

Fig. 2 - Vista sobre uma de duas
divisdes conservadas ainda nas
torres.

Fig. 3 - Torre cilindrica onde se
observam janelas com lintéis em
arco contracurvado.
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Fig. 4 - Paredes, menos espessas
que o pano de muralha anterior,
construidas nos finais do século
XVI, inicios do século XVII.

Fig. 5 - Vista sobre os
varrimentos executados pelo
drone para o levantamento
aerofotogramétrico.
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A partir daqui, completamente abandonado e em avancado estado de degradacao, ¢ de-
molido em meados do século XIX por ser uma ameaca a quem passava perto e se temer
que a ruina caisse sobre a Igreja de S. Joao, sua vizinha imediata (Lopes, 2007).

3. LEVANTAMENTO FOTOGRAMETRICO 3D DO EXISTENTE

Como primeiro passo para a execucao da reconstrucdo virtual a trés dimensoes, face
a inexisténcia de um correcto levantamento topografico da estrutura actual das ruinas
do Paco dos Alcaides, com plantas e alcados, era necessario proceder a um rigoroso
levantamento fotogramétrico. A fotogrametria é uma técnica que tem vindo a auxiliar a
disciplina da arqueologia virtual e que consiste na producao semiautomatica de modelos
tridimensionais a partir de fotografias capturadas de acordo com determinados parame-
tros que dependem, em suma, do objecto a capturar, assim como das condicdes ambien-
tais de captura dos registos fotogramétricos. Esta técnica permite um registo rigoroso,
muito préximo do que é obtido por levantamentos com recurso a laser scanner, com um
custo bastante mais reduzido e executada de uma forma nao intrusiva.

Tendo em conta que recorrendo ao levantamento fotogramétrico de forma manual, face a
altura das estruturas, seria impossivel proceder ao levantamento correcto da ruina, proce-
deu-se ao levantamento fotogramétrico com recurso a um drone, executado pela empresa
GEODRONE. Concretamente, para este levantamento foram utilizadas 275 fotografias aé-
reas, tendo o drone procedido ao voo a uma altura de 50 metros, com 6 varrimentos pro-
gramados previamente para serem executados de forma automatica, sem controlo humano,
excepto na descolagem e aterragem. A nivel de processamento das fotografias para produ-
cao do modelo 3D fotogramétrico, foi utilizado o software comercial Agisoft Photoscan na
versao 1.2.5 (64 bit). O software conseguiu alinhar na totalidade as 275 fotografias aéreas
capturadas, gerando uma nuvem de 1 157 519 pontos, tendo o software demorado 1 hora e
18 minutos a processar os dados. A partir desta nuvem de pontos inicial foi posteriormente
gerada uma nuvem densa de 25 916 353 pontos apos 45 minutos e 49 segundos de processa-
mento. O resultado foi um modelo 3D de 2 611 988 vértices, para o qual se processou ainda
uma textura com a resolucao de 10 000 por 10 000 pixéis em 28 minutos e 14 segundos.

0 modelo obtido encontra-se disponivel para visualizacao e download na plataforma Ske-
tchfab em acesso livre. Para além das estruturas das ruinas, este levantamento com drone
permitiu ainda registar toda a topografia do terreno na zona envolvente ao Paco dos Alcai-
des. Assim, tendo como referéncia o modelo 3D obtido apds o levantamento fotogramétri-
co com drone, a reconstrucao virtual comecou a ser projectada, com base na investigacao



historica e arqueoldgica do existente, a duas dimensdes em versao CAD, sobre as ortofotos
do modelo fotogramétrico. Processo de trabalho esse que passamos a descrever.

4. 0 QUE RESTA...

Como vimos, o Paco dos Alcaides foi demolido em meados do século XIX por se encontrar
bastante arruinado e em risco de derrocada, situacao esta que ja vinha do século pre-
cedente, conforme o relato do paroco da Igreja de S. Joao Baptista. Apos a demolicao
do século XIX, restaram as torres, uma delas desconexa da muralha, a Norte, parte do
alcado Este, restos de panos de muralha a Oeste e parte do alcado Sul da muralha, bas-
tante destruido, onde liga a couraca.

0 alcado Noroeste conserva cerca de 4m da muralha, obviamente a uma cota bastante
mais baixa do que seria originalmente e trés ameias refeitas em data indeterminada,
mas depois de finais do século XIX. O adarve neste pano também foi refeito a cota da
ruina, de maneira a permitir a circulacao dos visitantes sobre o que resta da fortificacao
mas, de modo algum, corresponde ao adarve medieval.

Fig. 6 - Ortofotomapa do levanta-
mento aerofotogramétrico e pers-

Em data incerta, provavelmente nos finais do século XVI ou ja no seculo XVII, o angulo pectivas Norte, Este, Sul e Oeste.

entre este alcado e o alcado sudoeste foi reconstruido com silharia aparelhada de grani-
to, com um perfil ligeiramente rampeado que pode ter sido uma opcao meramente téc-
nica por forma a criar um volume estavel ou, uma influéncia directa das novas correntes
arquitectonicas aplicadas as fortificacdes. Independentemente disso, durante a Idade
Média este canto deveria estar guarnecido com um cubelo, a semelhanca dos restantes
do castelo, todos dispostos de forma simétrica.

Ainda neste alcado existe uma torre que cremos ter sido feita de raiz, provavelmente no
Ultimo quartel do século XV, aquando da atribuicao do senhorio de Montemor a D. Joao
de Braganca. Trata-se de uma estrutura de perfil rectangular, bastante estreita, com
grandes afinidades com a torre de menagem do Castelo de Arraiolos, também edificada
no século XV por algum dos condes de Arraiolos, também duques de Braganca e de pa-
rentesco directo com D. Jodo, marqués de Montemor. No caso do castelo de Arraiolos, foi
aproveitado um cubelo do século XIV que flanqueava a Porta da Vila e transformado em
torre de menagem; em Montemor edificou-se esta torre, que assumimos ser a Menagem,
perto do angulo Norte da muralha.

Fig. 7 - Torre de Menagem da pra-
Sobre a torre ha um compartimento criado ou modificado no século XVI que conserva ca forte.

parte de uma janela com cantarias em marmore de lintel em arco contracurvado e

Almansor | Revista de Culturan.®2 | 3.2 série 2016 161



Fig. 8 - Janela em tijolo rasgada
no alcado sudoeste da torre de
menagem, datavel do séc. XVII.

Fig. 9 - Alcado Nordeste com o ter-
-ceiro piso, construido no século
XVII, ainda preservado (fotografia
cedida por Hugo de Oliveira).

162

arestas chanfradas, datavel do primeiro quartel desse século e enquadravel no que po-
deremos chamar, grosso modo, de Manuelino. No alcado Sudoeste da torre ha uma janela
em tijolo rasgada, provavelmente, no primeiro quartel do século XVII. O acesso superior,
hoje impossivel de alcancar devido a destruicao do interior do Paco, também parece ter
sido criado no século XVII.

Na base da torre ha ainda um espessamento de funcao indeterminada, hoje usada como
acesso ao adarve, que criava um avancado e, nos séculos precedentes, poderia corres-
ponder ao volume onde assentavam as escadas entre os varios pisos do Paco.

0 alcado Nordeste, virado para a Igreja de S.Joao Baptista, desapareceu completamente,
deixando isolada uma torre que ficava proxima ao angulo Norte do castelo. A esta torre,
inicialmente um cubelo medieval, foi adicionado um compartimento que o acrescentou
em altura e transformou em torre. Ainda conserva a cupula original e as duas janelas em
marmore, de recorte semelhante ao da torre de menagem e, portanto, contemporaneas
da mesma campanha de obras que modificou esta Ultima, ou seja, do primeiro quartel do
século XVI. A cimalha original também se conserva em alguns trocos e é constituida por pe-
cas ceramicas semicirculares a formar elementos trilobados, semelhantes aos da fachada
e torres da Sé de Evora, também do inicio do século XVI.

No lado interno da torre sao identificaveis os negativos das ameias da muralha, abaixo
do piso do compartimento que se lhes sucede. Isto permite fazer um calculo maximo de
cerca de 8,80m acima da cota média do solo que, traduzidos no sistema métrico pré-de-
cimal, correspondem a 8 varas que seria o computo geral da altura do recinto castrense.

0 alcado sudeste conserva os trés cubelos originais, embora todos os panos de muralha
que os uniam tenham desaparecido, nao pelas demolicoes do século XIX, mas pela gran-
de remodelacao que o edificio sofreu no século XVII. Nesta altura, a muralha medieval
foi destruida para dar lugar ao alcado Sudeste do Paco, que avancou cerca de 2m até a
face externa dos cubelos para ganhar espaco dentro do edificio.

Desta fase restou a metade Nordeste do alcado e as ampliacoes acima dos cubelos que
resultaram em trés pisos a toda a sua extensao, embora a metade Sudeste tenha desa-
parecido por completo. Importa referir que, actualmente, deste terceiro piso apenas se
conservam restos sobre os cubelos mas, nos inicios do século XX ainda era visivel uma ter-
ceira fiada de janelas que lhe correspondia, documentada em varias fotografias antigas.

Apesar de ser o alcado melhor conservado do castelo, ndo ha nenhum elemento pos-
-medieval que possa ser atribuido ao século XVI.



Por fim, o alcado Sudoeste, relativamente bem conservado é o que menos informacao
fornece sobre o castelo no século XVI. Como ficou dito, o angulo Oeste foi claramente
refeito numa época tardia e o pano de muralha a direita da couraca foi arrasado até ao
nivel do solo. Aparte isto e a semelhanca do alcado Sudeste nao ha nenhum vestigio, por
mais ténue que seja, que os volumes do Paco chegassem até aqui, seja porque tivessem
sido totalmente destruidos, seja porque, de facto, nunca aqui existiram. Ainda neste
alcado, é digna de nota uma couraca dupla, medieval, cuja funcionalidade ainda nao foi

possivel determinar e que unia o castelo, a cerca da Vila. Na zona de uniao, a cerca esta Fig. 10 - Vista do interior da couraca
para o interior da praca de armas.

muito destruida invalidando qualquer leitura que se possa fazer a partir dos elementos
arquitectonicos, embora se perceba, por alguns acrescentos, no interior e vestigios de
cobertura que a couraca foi adaptada a edificio, provavelmente no século XVII.

5. FONTES E PARALELOS

Um dos registos determinantes para a recriacao do Paco no século XVI é a pintura mural
da ermida de S. Pedro da Ribeira. Tera sido executada no primeiro quartel do século XVI
(Branco, 2003, p. 96) e representa S. Pedro entronizado rodeado por uma paisagem que
facilmente se identifica com Montemor-o-Novo. Obviamente, o detalhe das cenas secun-
darias é reduzido, com problemas de perspectiva e dimensionamento.

Porém é bastante nitida a representacao do castelo a época de execucao da pintura
com elementos que ainda hoje sdo perceptiveis, como os cubelos ou o que parece ser a
empena da Igreja de S. Joao Baptista, atras das muralhas.

Sendo perfeitamente discutivel em virtude dos erros de perspectiva, assumimos que a
vista do Paco em causa é a do alcado Sudeste, com a referida empena de S. Joao visivel
sobre a muralha do alcado Nordeste. Tendo ainda em atencao que a Ribeira de Canha
(Rio Almansor) segue quase até ao castelo, um dos pontos possiveis da tomada desta Fig. 11 - Pintura mural da ermida
vista podera ter sido da margem oposta ao lado Sudeste do castelo, onde a ribeira passa de Sao Pedro da Ribeira, com por-

mais préxima do monte onde esta implantado. menor sobre a possivel represen-
tacao do Paco dos Alcaides.

Aqui parece estar representada o que seria a porta principal, uma porta secundaria e
varias portas e janelas (ou frestas), talvez idealizadas a partir de outro alcado do Paco, no-
meadamente o Noroeste, bem como um coruchéu que podera corresponder a cobertura da
torre do alcado Nordeste, transposta na pintura para o Sudeste de modo a ser mais visivel.

E importante chamar a atencdo que este detalhe da pintura de S. Pedro, no conjunto
geral é um pormenor de somenos importancia e como tal, apesar de mostrar algo da rea-
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Fig. 12 - Torre das Aguias, Brotas.
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lidade do edificio, nao é de todo uma representacéao tirada a vista, mas uma idealizacao
que podera ter sido criada das mais diversas formas: de memoria, de uma observacao
rapida, de uma interpretacao mas de modo algum se pode entender (anacronicamente)
como uma fotografia.

A documentacéo escrita sobre o castelo é muito escassa e pouco informativa sobre a sua
arquitectura. Na maior parte das vezes, aparece em referéncias marginais como elemento
delimitador da urbe, como objecto de doacao dos direitos de alcaidaria e nomeacao dos
seus alcaides. As citacoes mais proveitosas do ponto de vista arquitectonico sao ja tardias,
dos inicios do século XVII, nomeadamente em relacdo ao oratorio privativo aqui existente,
visitado pela arquidiocese de Evora em 1605 (Espanca, 1975).

A escassez de fontes escritas foi colmatada pela obtencao de fontes iconograficas indi-
rectamente relacionadas como o sejam os desenhos e plantas do Livro das Fortalezas de
Duarte d’Armas, executado em 1509-10 e, obrigatoriamente, de paralelos em constru-
coes similares da regiao (Duarte D’Armas, 1997).

No primeiro caso, embora os dados nao possam ser aproveitados de forma objectiva por-
que cada castelo tem uma disposicao topografica e funcional diferenciada em virtude do
terreno em que se encontra, foi possivel colher alguma informacao sobre as possibilidades
arquitectonicas mais provaveis e nomenclatura das areas Uteis.

Em relacao aos paralelos cujas caracteristicas enunciam as possibilidades arquitectoni-
cas possiveis no Paco, ha uma grande abundancia a comecar logo no proprio concelho
de Montemor-o-Novo, depois nos limitrofes (Evora, Arraiolos e Mora) que colmatam em
grande medida a auséncia de outros tipos de informacao. Convém referir que, em ter-
mos de construcao palatina acastelada, o Paco, por razdes obvias, € a Unica estrutura
deste género no concelho. No entanto, ha diversas residéncias fortificadas suas contem-
poraneas, cuja utilizacao é bastante similar, apenas variando a dimensao e a tipologia,
merecendo destaque a Torre do Carvalhal (Santiago do Escoural) e a quinta da Amoreira
da Torre, ambas torres senhoriais com residéncias anexas.

No concelho de Mora merece destaque, enquanto exemplo construtivo, a Torre das Aguias
(Brotas) cuja compartimentacao interna e elementos arquitectonicos foram de primordial
importancia na estruturacao do que falta no Paco dos Alcaides.

O castelo de Valongo, (Nossa Senhora de Machede), no concelho de Evora é, talvez um
dos melhores exemplos de construcao fortificada medieval, adaptada no século XVI, que
poderemos seguir neste trabalho. Trata-se de uma fortificacao rural construida no século



XIll, de planta quadrada, com bastides nos angulos. O bastiao Nordeste subiu em altura e
converteu-se em torre de menagem e o espaco entre este e o bastiao Sudeste foi ocupa-
do com uma fiada de estruturas que correspondera as habitacoes palatinas, com similar
no alcado oposto. Parece ser uma das solucoes possiveis (que adoptamos) no castelo de
Montemor, considerando os vestigios que restaram e o que sugere a iconografia de S.
Pedro da Ribeira.

O solar da Sempre-Noiva (Graca do Divor - Evora) e o Paco dos Alcaides de Arraiolos, cons-
truidos na mesma época também forneceram alguns dados de relevancia, nomeadamente Fig. 13 - Castelo de Valongo, Evora.
alguns elementos arquitectonicos e, no caso do segundo, a interpretacao cronoldgica e

formal da torre de menagem.

Fora da regido foram recolhidos também alguns elementos no Paco de D. Pedro (Tentugal
- Montemor-o-Velho), construido no século XV que nao é, de todo, uma residéncia for-
tificada mas ilustra de sobremaneira a sucessao de volumes que um paco deste periodo
podia assumir.

Haveria muitos mais paralelos a considerar, sobretudo em Evora, por exemplo o Palacio
dos Condes de Basto ou o dos Duques de Cadaval, pacos fortificados por exceléncia, que,
pela sua monumentalidade e desfasamento da realidade de Montemor, nao foram tidos Fig. 14 - Castelo de Arraiolos.
em linha de conta.

6. O QUE JA NAO EXISTE... DA RECRIAGCAO DE UMA ESTRATIGRAFIA VERTICAL
AO MODELO BIDIMENSIONAL

No século XVI, um edificio que ocupasse o lugar de construcdes precedentes dificilmente
seria feito de raiz eliminando a totalidade dessas construcdes. Os imoveis refazem-se,
ampliam-se mas nao destroem sem ser necessario ou fazem desaparecer os elementos
que podem ser aproveitados na nova estrutura.

No caso do castelo de Montemor-o-Novo, embora nao saibamos o que foi reaproveitado
das estruturas medievais (exceptuando os cubelos, torre e a muralha, obviamente),
vemos parte das estruturas quinhentistas ser integradas no palacio do século XVII san-
cionando em grande medida este pressuposto.

Este aspecto assume particular importancia porque a manutencao do edificado medieval
servira como eixo orientador de toda a recriacdao do Paco em torno do ano de 1534.
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E neste sentido que se torna necessario criar uma “estratigrafia” do edificado, artificial
€ certo, mas baseada nas possibilidades que nos dao, por um lado as ruinas, por outro, as
fontes iconograficas e os paralelos. Entenda-se ainda que esta estratigrafia deve ser tida
em consideracao como se se tratasse de uma leitura de Arqueologia da Arquitectura.

Ja atras referimos que a porta principal do castelo, como se pode ver na ermida de S.
Pedro da Ribeira, deveria ocupar o pano direito do alcado Sudeste. Nao parece ter ne-
nhuma fortificacao em particular e uma solucao, como a do castelo de Arraiolos, com
acesso em cotovelo é bastante improvavel dada a limitacdo do espaco disponivel; Nao
nos esquecamos que do lado oposto esta outra massa de edificios que ocuparia sensivel-
mente um terco da praca de armas. Outra porta, de menor tamanho existiria no pano di-
reito do alcado Nordeste, considerando a necessidade de um acesso mais directo a vila.

Relativamente a porta principal, na impossibilidade de um sistema em cotovelo, adap-
tou-se o modelo da porta do castelo de Viana do Alentejo, em tinel, nao descurando ou-
tros dispositivos defensivos como matacaes, troneiras e seteiras viradas para o exterior.
No caso da porta secundaria, com menor defesa a data da recriacao, também dispoe de
uma troneira e sera a linha de orientacao para a implantacao da “estratigrafia” medie-
val no alcado noroeste.

Definidos os contornos do edificado medieval subsistente no século XVI, desenvolveu-se
a partir dai toda a aplicacao que consideramos ter sido feita neste século. Deste modo,
por uma questdo de ldgica mantivemos como construcao tardo-medieval toda a ala en-
costada ao alcado Sudeste que, por se tratar de uma zona defensiva de importancia
primordial seria reservada a armaria, alojamento de guarnicao (a existir no século XV) e
dependéncias funcionais. Trata-se de uma construcao sobradada, que nao passa a altura
da muralha, com varios compartimentos e acesso por escada no angulo Este do castelo.
Entre este bloco e o algcado Sudeste, a semelhanca de outros castelos, fica encostado um
alpendre, ideal para a localizacao das estrebarias e pequena area oficinal.

Ao alcado Noroeste foi adossado o Paco propriamente dito, aproveitando alguns compar-
timentos medievais mais a Norte, constituidos pelo piso térreo onde se encontra a co-
zinha e o andar seguinte, que fara parte da camara do despacho. A partir daqui evoluiu
todo o edificado que pretendemos do século XVI.

No piso inferior, ao lado da cozinha fica um espaco intermédio que, entre outras fun-
coes, poderia servir de alojamento aos criados, a que se sucede uma sala ampla, supor-
tada por pilares, para armazenamento de viveres, ferramentas, mercadorias varias e,
eventualmente, para alojamento dos escravos.



Sucede-se o 2° piso, ou piso nobre, ao qual se acede por uma escadaria exterior, no
alcado Sudoeste do Paco. Mais uma vez a falta de espaco ditou a colocacao das escadas
neste ponto, porque se projectadas frontalmente iriam cortar boa parte da area da
praca de armas.

No piso nobre, o primeiro compartimento é o saldo. E a area publica por exceléncia do
imovel, lugar onde o alcaide recebia a sua clientela e onde poderia tomar as refeicoes
acompanhado pela gente da sua casa. Este compartimento é simétrico com o do piso
abaixo (armazém), mas ao contrario deste, escolhemos uma cobertura em madeira (al-
farge) de maneira a nao sobrecarregar a do piso inferior. Segue-se a copa, com acesso
directo a cozinha por uma escada em caracol, bastante comum na maioria das torres
senhoriais e palacios da regidao. Mais para dentro encontra-se a camara do despacho,
onde ocorriam as recepc¢oes privadas e/ou actividades ludicas.

O acesso ao terceiro piso faz-se por uma escada que parte da camara a seguir a copa, que
para além de zona de passagem nao tem funcao definida, podendo ser utilizada também
como area de lazer.

O terceiro piso é constituido exclusivamente pelos compartimentos privativos do alcaide
e sua familia: ante-camara, onde ficavam os criados de servico a camara de dormir e
onde por vezes o senhor recebia privativamente, a camara de dormir propriamente dita
e a trascdmara que ocupa o compartimento do torredo do alcado Nordeste.

A seguir a ante-camara, na torre alcado Noroeste, dispusemos o oratoério, que seria a
zona dedicada as praticas devocionais semi-privadas, ou seja do alcaide, familia e ser-
vidores mais proximos.

Definida a organica do Paco, foi necessario passar a projeccao dos edificios. Esta fez-se
recorrendo exclusivamente ao sistema métrico da época com base na unidade basica do
palmo(0,22m)/vara(1,1m) e seus sub-mdltiplos. Por outro lado foi necessario respeitar
escrupulosamente todas as condicionantes impostas por aquilo que sobreviveu a passa-
gem do tempo.

Ja atras dissemos que o piso dos compartimentos das torres ficava sensivelmente a 8,8m
(8 varas) do solo, este pormenor é de extrema importancia porque essa medida define o
nimero de andares até chegar ao que acompanha o das torres. Neste caso, fazendo uma
média de 4,4m (4 varas) de pé-direito por piso verifica-se ser suficiente para a criacao
de dois até chegar a altura de 8,8m onde arranca o terceiro. Se tivermos em conta que
as estruturas do século XVII no algado Sudeste também contam com trés pisos e o siste-
ma métrico é o mesmo, facilmente comprovamos haver possibilidade para o século XVI.
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A area da ampliacao quinhentista foi calculada em funcdo do espaco disponivel e em
consonancia com a relacao mais frequente na altura que se fazia entre o comprimento
total contra a sua metade na largura, neste caso 12 varas (13.2m) por 6 varas (6,6m). Os
compartimentos internos seguem grosso modo o mesmo racio.

As espessuras das paredes mestras vao ao encontro da medida mais comum em edifica-
coes deste porte, apresentado 0,99m (4,5 palmos) e as interiores sem funcao estrutural
importante, metade - 0,44m (2 palmos).

0 palmo (0,22m) foi a medida basica escolhida para os elementos de menor dimensao
como a altura dos degraus, largura das cantarias ou fenestracao de pequeno formato
conforme também era uso no século XVI. No caso dos vaos de maiores dimensoes, foi
usada a vara (1,1m) enquanto modulo basico.

Por fim, no respeitante a decoracao dos elementos arquitectonicos, exceptuando as ja-
nelas das torres que ainda subsistem, evitamos pecas escultoricas e recortes arquitecto-
nicos demasiado complexos, nao porque fosse impossivel existirem no Paco, mas devido
a escassez de dados seria arriscado fazé-lo. Assim, foram escolhidos elementos o mais
simples possivel dentro daquilo que os edificios da regidao poderiam oferecer. As portas
interiores, janelas e frestas sao linhas rectas com as arestas chanfradas, sendo que a
maioria apresenta arco abatido a semelhanca dos que podemos encontrar na Torre das
Aguias, Castelo de Valongo, Amoreira da Torre. Nos dois casos em que nao havia simetria
entre os alcados, no terceiro piso, usamos o perfil das janelas da Torre do Carvalhal.

0 vao de cantarias mais ornamentadas, como nao poderia deixar de ser, é a porta de
acesso ao andar nobre, cujo recorte foi, em parte, obtido na porta principal do Solar da
Sempre-Noiva, com adaptacao do remate da porta da Igreja da Misericordia de Montemor.

Nos compartimentos em que admitimos serem de origem medieval, o desenho das can-
tarias aplicadas aos vaos é exclusivamente em arco quebrado.



Edificio 2
Ed. 1 Piso 2 Ed. cobertura
2 cobertura

Fig. 15 - Plantas do projecto de reconstrucao virtual a duas dimensoes.
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Fig. 16 - Alcados do projecto de reconstrucao virtual a duas dimensoes.

Almansor | Revista de Culturan.®2 | 3.2 série 2016 171



172

7. O MOBILIARIO

Fig. 17 - Pecas de mobiliario modeladas em 3D para o interior do edificio do Paco dos Alcaides.

Nos finais da Idade Média assiste-se cada vez mais a uma sedentarizacao progressiva da
cortes régias e senhoriais. No entanto isto ndo significa que as estadias se limitem a um
Unico sitio, simplesmente passam periodos de tempo muito mais alargados em cada sitio
onde param. Verificam-se assim longas permanéncias dos reis em Evora (D. Joao II, D.
Manuel e D. Joao Ill) na primeira metade do séc. XVI, obviamente acompanhadas pelas
pequenas cortes senhoriais que gravitam em torno deles; algumas com casas na cidade,
outras nos arredores, como os Mascarenhas em Montemor-o-Novo.

Como dissemos atras, isto ndo esgota as itinerancias da nobreza pelo Pais, basta lembrar
que este nao seria o Unico palacio detido pelos Mascarenhas, que viajariam pelas suas
propriedades de acordo com a necessidade.

Segundo esta logica, cada paco nao era mobilado com pecas exclusivas a cada espaco,
mas acompanhavam os senhores na deslocacao exceptuando, obviamente, os moveis de



maior dimensao e menos preciosos como armarios, grandes mesas, leitos de dossel ou o
vasilhame de menor custo e importancia como as ceramicas de uso comum. O restante
transitava necessariamente com os proprietarios, principalmente os téxteis como as
tapecarias, panos de armar, ou os metais que constituiam a maioria do vasilhame mais
luxuoso e alguns objectos especificos de cozinha (Silva, 2002, p. 160 - 162).

Dentro destes parametros reconstituimos o essencial do mobiliario que seria verosimil
encontrar num palacio da primeira metade do século XVI e sempre que possivel o que
estaria adstrito a cada area funcional.

No piso térreo encontrava-se a cozinha naturalmente “povoada” com tachos metalicos,
principalmente de cobre e latdo, toda uma pandplia de objectos ceramicos para conter,
armazenar e transportar géneros e, proximo a zona de armazenamento com as talhas, e
todo o tipo de objectos que fosse necessario guardar da exposicao aos elementos.

Os modelos de ceramicas foram obtidos sobretudo em pecas recuperadas nas escavacoes
da vila intra-muros e nas abobadas do mosteiro de Sto. Anténio de Lisboa em Montemor-
-0-Novo que possui uma das maiores coleccoes, sendao a maior, de ceramica utilitaria
quinhentista do pais (Carpetudo, Lopes, 2014).

As tapecarias foram espalhadas amilide nos compartimentos nobres do segundo e ter-
ceiro pisos do edificio, ou seja, aqueles habitualmente frequentados pelo alcaide: salao
principal, camaras de estar, antecamara, camara de dormir e trascdmara. Neste caso,
considerando as poucas tapecarias do século XVI existentes em Portugal, optamos por
incluir diversas pecas de producao flamenga com motivos de caca ou da série “Dama e
o Unicérnio”, verosimeis de poder ser encontradas em Portugal nesta época mas sem
nenhuma mensagem iconografica forte.

0 resto do mobiliario, em madeira, segue os canones decorativos da transicao do Tardo-
-Gatico para o Renascimento, conforme os exemplares conservados e o que é possivel
ver na iconografia da época (Silva, 2002, p.163). Merecem particular destaque as cadei-
ras de tesoura que, embora nao existindo nenhum exemplar desta época em Portugal,
sao omnipresentes nas iluminuras que representam cenas de interior.

No oratorio, situado no compartimento da torre de menagem, foi acrescentado um ora-
torio em alvenaria coberto com azulejos hispano-mouriscos, bastante usual no séc. XV,
que apresenta um pequeno retabulo de dois volantes, proprio a devocao doméstica
(Silva, 2002, p.162).
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Fig. 18 - Modelo tridimensional (sem
textura) do edificio do Paco dos
Alcaides.

Fig. 19 - Modelo tridimensional (sem
textura) do edificio da casa da guar-
da da praca de armas e cavalaricas.

Fig. 20 - Vista geral para o modelo
tridimensional (sem textura) do
Paco dos Alcaides antes da adap-
tacao a morfologia do terreno.

Fig. 21 - Vista geral do modelo 3D
ja texturizado, ja com a presenca
da Igreja de S. Joao Baptista e do
urbanismo envolvente.
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8. ARECONSTRUCAO VIRTUAL

Tendo por base o projecto a duas dimensoes resultante do processo de investigacao
historica, do estudo da Arqueologia da Arquitectura e comparacao de paralelos, a re-
construcao virtual foi elaborada no software open-source Blender de modelacao 3D, da
Blender Foundation, na sua versao 2.76b. A tridimensionalidade foi obtida através da
conjugacao das plantas e alcados, projectando-se as formas a partir das linhas vectoriais
do ficheiro CAD produzido no software open-source Draftsight (ver figuras 12 e 13).

A nivel de metodologia, o processo de modelacao 3D iniciou-se com a construcao do
edificio principal da praca de armas, o Paco, em conjunto com as duas torres que inte-
gravam a sua estrutura arquitectonica. De seguida, partiu-se para a modelacao da casa
da guarda do castelo e cavalaricas, completando-se, por Gltimo, o circuito de muralha
que envolvia a zona da antiga alcacova e a couraca. Inicialmente, estas estruturas foram
modeladas num plano simples e liso, sem ainda incluir a morfologia do terreno, algo
que foi depois introduzido e, por consequéncia, procedeu-se a adaptacao das estruturas
arquitectonicas a sua topografia.

0 modelo de terreno foi obtido, como ja anteriormente referimos, com base no modelo 3D
obtido através de aerofotogrametria. Importa no entanto ressalvar que o terreno foi ainda
trabalhado, de forma a eliminar os vestigios da estrada de alcatrao que actualmente cir-
cunda a muralha da antiga vila medieval. No interior da praca de armas, baixou-se ainda a
cota do terreno tendo em conta as alteracdes efectuadas no seu interior ja durante o sécu-
lo XX. Amodelacao da Igreja de S. Joao Baptista que, por questoes de proximidade tinha de
fazer parte obrigatoriamente desta reconstrucao virtual do Paco dos Alcaides, foi o passo
seguinte, tendo em conta estudos anteriores da Arqueologia da Arquitectura do edificio
(Lopes, 2007). Proximo da fachada da igreja virada a nascente, situou-se no modelo 3D uma
zona de cemitério, cuja presenca nesta zona foi comprovada durante o acompanhamento
de obra de implantacao da iluminacao junto ao Paco dos Alcaides com a identificacao da
presenca da necrépole poucos centimetros abaixo da cota de superficie actual.

De seguida, havia que especular a organizacao do urbanismo nesta zona da cidade de
acordo com as estruturas ja modeladas, as duas entradas para a praca de armas propos-
tas e as ruas conhecidas da vila intra-muros de acordo com as fontes documentais. Para
esta zona, a Rua do Castelo - que se assume que devia ligar a praca forte a praca da
vila - e a Rua de Sao Joao - que devia passar junto a Igreja com o mesmo nome a Nas-
cente, passar em frente a entrada principal do perimetro amuralhado da praca de armas
(Fonseca, 2000) e que, na reconstrucao virtual, assumimos como fazendo ainda a ligacao
a saida da couraga virada igualmente a Nascente. Ao contrario do que é sugerido para



o urbanismo pelas escavacoes arqueoldgicas para a zona da antiga freguesia de Santa
Maria da Vila do Castelo (Pereira, 2008), para a zona da antiga alcacova propomos que a
ocupacao sera bastante menos intensa e afastada da zona da praca de armas, iniciando-
-se para Norte a partir dos limites da Igreja de S. Joao Baptista. Algo que, no entanto,
resta ainda comprovar através de dados arqueologicos.

Ao nivel da texturizacdo do modelo 3D da reconstrucao virtual foi utilizada a bibliote-
ca de texturas Cgtextures, disponivel online, procurando sempre estabelecer paralelos
com os materiais da regidao e, quando necessario, estabelecendo alguma edicao pos-
-processual das texturas para que a relacao fosse o mais proxima possivel da realidade.
Algo que, quando nao era possivel obter através da biblioteca de texturas mencionada,
era feito com o recurso a fotografias do existente, depois trabalhadas em softwares de
edicao de imagem para alcancar o efeito seamless (sem margem perceptivel em cada
uma das repeticoes nas faces do modelo 3D).

Ap0s este processo de texturizacao do modelo 3D, o proximo passo para tentar alcancar
o fotorrealismo foi a inclusao de vegetacao. Embora nao se tenha feito uma pesquisa
profunda ao nivel da flora da regido na época a reconstruir, procurou-se a adicao de
espécies mediterranicas possiveis de existir no castelo nesta altura. Concretamente na
zona do cemitério da Igreja de S. Joao Baptista, onde foi identificada a necropole em
acompanhamento de obra e tendo em conta a presenca comum de ciprestes nas zonas
de cemitério representadas no livro de Duarte D’Armas, optou-se por também incluir
esta espécie de arvore naquele local.

Com o modelo final concluido, uma Gltima fase de modelacdo 3D passou por um processo
de optimizacao de geometrias para a renderizacao dos frames finais, produzidos tanto
para o video ja publicado no YouTube, como para as imagens utilizadas para divulgacao
e infografia. Esta fase final foi concluida utilizando o motor grafico Cycles, disponivel
internamente no Blender, e renderizado através do recurso a GPU (com menos memoria
RAM disponivel que o CPU e, por consequéncia, com maior necessidade de uma melhor e

mais refinada optimizacao das geometrias para a poupanca de recursos do computador e Fig. 22 - Vista para a reconstrucao
de tempo de renderizacao de cada frame). Para a versao final do video da reconstrucao ""tt“a} ja com a inclusao da ve-
getacao.

virtual do Paco dos Alcaides foram produzidos 11.018 frames, a partir dos quais, depois
se produziram cerca de 21 planos de animacao, a 25 frames por segundo. Para o video
final nem todas as animacoes renderizadas foram utilizadas, por opcao, privilegiando a
dinamica do video face a apresentacao ostensiva de planos diferentes. A edicao final de
video foi também ela executada no software open-source Blender através do editor de
video incorporado.
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Para a producao dos materiais de divulgacao da reconstrucao foram utilizadas algumas
técnicas de edicao de imagem pods-processual, recorrendo ainda a desenho digital atra-
vés do recurso a uma mesa digital de desenho, sobre os renders produzidos no Blender.
Neste campo de trabalho, foi ainda produzida uma infografia que ilustra o interior da
reconstrucao virtual do Paco dos Alcaides, com identificacao dos diferentes espacos com
legenda (ver Anexo 5).

Por ultimo, produziu-se a versao da reconstrucao virtual do Paco dos Alcaides com a apli-
cacao da Escala de Evidéncia Historico/Arqueoldgica, proposta inicialmente por César
Figueiredo e Pablo Aparicio Resco’ com base naquela proposta pelo projecto Byzantium
1200, e que tem sido alvo de constantes melhorias pela comunidade cientifica, encon-
trando-se actualmente na sua versao 2.0. Esta escala de evidéncias clarifica, na arqueo-
logia virtual, a fundamentacao cientifica de cada um dos elementos representados numa
reconstrucdo virtual, partindo das cores mais quentes (com maior evidéncia cientifica)
para as cores mais frias (com menor evidéncia cientifica).
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Anexo 1. Vista geral da versao final da reconstrucdo virtual pelo lado Nascente.

Anexo 2. Vista geral do modelo aerofotogramétrico 3D.
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Anexo 3. Vista geral da reconstrucéao virtual (antes da pés-producéo).

Menor evidéncia

Anexo 4. Escala de evidéncia historico/arqueologica aplicada a reconstrucdo virtual do Paco dos
Alcaides.
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Anexo 5. Infografia do interior do edificio do Paco.

Anexo 6. Cozinha.
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Anexo 7. “Aposentamentos” dos criados.

Anexo 8. Armazém.
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Anexo 9. Sala Principal.

Anexo 10. Copa.
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Anexo 11. Camara do despacho.

Anexo 12. Oratorio.
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Anexo 13. Cdmara de dormir.

Anexo 14. Trascdmara.
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Anexo 15. Vista geral da versdo final da reconstrucdo virtual pelo lado Norte.

NOTA

1. Disponivel online através do endereco: http://www.mediafire.com/download/vcl26cuwc66b5m3/
Escala_Evidencias.pdf



